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证券代码：600633                                           股票简称：浙数文化 

 

浙报数字文化集团股份有限公司 

2017 年年度报告业绩说明会会议纪要 

 

时间：2018年 5月 4日下午 15:00-17:00  

地点：杭州市体育场路 178 号浙报传媒大厦裙楼四楼视频会议室  

参会人员：公司董事长、独立董事、高管及边锋网络 CEO、投资者、各证券

行业分析师和证券媒体人士参与本次会议  

会议主要内容如下： 

 

一、 公司 2017 年度利润分配预案的说明 

公司副总经理兼财务总监郑法其对公司 2017 年度的利润分配预案作介绍和

说明。 

公司拟以 2017 年 12 月 31 日普通股 1,301,923,953 股为基数，向全体股东

每 10 股派现金红利 1.80 元(含税)，共计派发现金红利 234,346,311.54 元(含

税)，占 2017 年度归属上市公司股东的净利润的 14.14%，本预案尚需提交股东

大会审议批准后方可实施。目前公司主业板块均属于互联网充分竞争领域，部分

项目虽发展迅速，但仍处于培育阶段，需要持续的资金投入；围绕核心发展战略，

公司将继续积极投资布局三大产业板块，并投资设立相关产业基金，需要持续在

互联网、大数据、人工智能等相关产业进行布局。此外，公司日常经营也需流动

资金，如公司收购深圳天天爱的第二期款项 1.5 亿元应于 2018 年支付；根据公

司大数据产业布局进度，预计 2018年投入 1 亿元用于在浙江嘉兴乌镇建设的“梧

桐树+”大数据产业园项目。 

公司始终高度重视对投资者的现金分红，上市 6 年多来累计现金分红约

10.18亿元（不含本次利润分配）。公司将兼顾企业发展和维护全体股东的整体

利益，持续对利润分配做出合理安排，积极回报广大投资者。 

 

二、 公司董事、总经理张雪南介绍公司 2017 年经营情况和 2018 年展望 
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2017 年公司实现营业收入 16.27亿元，归属于上市公司股东的净利润 16.57

亿元，归属于上市公司股东扣除非经常性损益的净利润 1.88亿元。2018 年一季

度实现营业收入 3.74 亿元，归属于上市公司股东的净利润 0.89亿元，归属于上

市公司股东扣除非经常性损益的净利润 0.77 亿元。 

公司于 2017年一季度完成重大资产重组出售新闻传媒类资产，产业布局发

生了比较大的变化。通过本次重组，公司一方面获得现金布局公司三大产业板块，

另一方面启动了对公司体制机制的改革创新。重组后，公司战略目标为建设国内

领先的互联网数字文化产业集团，全面发展互联网产业，全力加快产业创新和发

展。数字娱乐板块，将通过内生和外延方式大力拓展国内移动休闲棋牌游戏市场，

提升国内市场占有率，继续保持行业领先优势；同时以东方数娱为核心，加强

IP产业协同开发力度，力争成为国内一流的数字娱乐全产业链服务商。数字体

育板块，将通过整合公司资源，深入探索创新数字体育产业线上线下聚合模式，

加强多业态联动，大力布局智能体育产业，以电竞直播细分领域领先的战旗直播

和国内顶尖的电子竞技游戏平台上海浩方为基础，构建一个专业化、差异化的绿

色数字体育平台体系。大数据板块，通过公司构建的包括“富春云”互联网数据

中心、浙江大数据交易中心、“梧桐树”大数据产业园以及大数据产业在内的“四

位一体”大数据产业生态圈，协同共进，加速推动大数据板块内容的建设进度。

此外，着力发展电商服务、艺术品服务等具备先发优势的文化产业服务和文化产

业投资业务。 

 

三、 互动交流 

问题一：公司大数据业务布局情况如何？ 

答：公司致力于打造“四位一体”大数据产业生态圈，将加快完成公司募投

项目“富春云”互联网大数据中心的建设，在一期工程已完成的基础上，争取二

期基础设施早日交付，投放市场，保障机柜租赁的稳定收益。同时与战略伙伴阿

里云、华为等合作，发挥资源和技术优势，在云计算服务方面进一步延伸，整合

相关资源，进一步推动公司在行业云方面如媒体云、医疗云的拓展，深耕 IDC

产业的附加值，进一步探索大数据的确权平台和大数据交易的应用。同时借助“梧

桐树”大数据产业园和大数据产业基金，对从事数据资源应用的团队和公司进行
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投资和培育，成为大数据生态中的紧密合作伙伴，推动公司整个大数据板块协同

共进。 

 

问题二：2017 年公告了和阿里云的框架协议，目前有无实质性的进展? 

答：关于与阿里云的框架合作协议，主要是借助阿里云先进的云计算技术，

协助搭建公司自身的云服务平台，充分利用战略合作者的前端拓展和公司自身的

优势，加快行业的开拓，实现底层平台的合作。目前公司已经在医疗云和媒体云

方面进行积极探索和拓展。 

 

问题三：富春云 2018 年的建设规划以及业绩回报规划？ 

答：“富春云”互联网大数据中心一期于 2017年 12月底完工，达成 2000

组机柜的交付，客户主要包括互联网企业以及政府机构、金融单位等，其中存放

1000组机柜的 A栋大楼部分已经开始营运，B 栋大楼部分客户也正在陆续进场落

地，预计 2018年大数据板块开始释放业绩。此外二期已完成基建工程，通过市

场的反馈，公司对“富春云”互联网大数据中心的运营充满信心。 

 

问题四：大数据交易中心市场竞争情况如何？ 

答：基于数据隐私安全因素，数据本身不能直接交易，但大数据产品可以交

易。自 2014年贵阳第一家大数据交易所成立开始，目前全国已有 30 多家交易中

心陆续成立，但整个行业尚处于探索阶段。2017年公司引进技术团队进行确权

平台技术开发，成功通过加密确权技术实现帮助客户实现数据产品交易。2018

年公司将继续深化探索和拓展大数据场景和大数据创新型产品的应用。 

 

问题五：数字娱乐板块一季度业绩增长的原因？ 

答：主要是公司 2017年度收购的深圳天天爱，于当年 7月开始纳入合并财

务报表，2018年一季度合并报表已包含深圳天天爱的经营数据。另外，边锋网

络在浙江省内的内生增长也取得成效，在浙江省内的丽水、杭州和温州等区域已

形成主导性的市场规模。 
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问题六：公司游戏板块未来投资布局是只考虑棋牌游戏，还是会包括其他

类型的游戏？  

答：公司在游戏板块投资布局时不区分游戏品类，选择游戏标的的三个原则

分别是生命周期长、现金流好、未来与公司现有产业具有一定的协同效应。此外，

公司投资相关标的并不局限于所投项目的当前收益，更看重项目的未来发展潜

力。 

 

问题七：泛娱乐产业如何持续得到新的 IP？ 

答：IP作为泛娱乐产业的核心，公司一方面着力打造优质 IP孵化平台，通

过自有资源进行孵化，比如公司旗下子公司东方星空数娱 2017年业务拓展迅速，

承办第二届西湖 IP 大会，对谷臻故事工场（中国类型文学全版权孵化平台）进

行股权投资。另一方面也会通过购买取得一些优质 IP资源。IP的形成是一个长

期过程，需要持续的培育。 

 

问题八：直播平台未来是否会趋于集中？战旗的未来发展方向是什么？ 

答：腾讯入股虎牙和斗鱼之后，直播行业已形成进一步向巨头集聚的局面，

战旗平台与其正面竞争无明显优势。针对现有的市场竞争情况，公司确立了将战

旗直播打造成第三方电竞直播平台的发展定位，与各大直播平台开放合作，整合

资源为己所用，形成自有的品牌特点。未来将在自有 IP和证照方面争取进一步

的突破。 

 

问题九：弈战平台目前的情况以及未来的盈利模式是什么？ 

答：弈战于 2017 年上线，是公司与中国棋院杭州分院联合打造的大型线上

多终端棋类对战平台，2018年已发布 2.0版本。公司将以棋王争霸赛等各类比

赛为基础，从线下向线上导流，快速形成用户规模，并延伸到日常的培训、教学。

包括与中小学的合作项目在内，杭州市已经有 280所棋类学校，市场空间可观。

目前弈战的人工智能教学系统已经上线，可以进行人机对战指导，可预见的盈利

模式主要有：1）赛事运营；2）线上付费课程业务；3）棋类段级位赛申报电子

证书业务（杭州棋院拥有评级资格）。 
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问题十：浙江政务服务网项目的状况和未来的盈利情况？ 

答：受浙江省政府授权委托，公司组建了“浙江政务服务网事业中心”，承

接浙江政务服务网平台的产品规划、迭代优化、系统运维、内容运营、宣传推广

等一系列运行工作，今后还将进一步承接这个平台更多的服务支撑工作。关于如

何做到数据有序规范有效使用，预计 2018年国内数字政务和经济建设领先的省

份，均会迈出实质性的步伐。而公司在政务服务领域涉足较早，具备先发优势。

经过 2017 年一年的探索，今年将在创新应用方面取得进一步进展，推出有实际

应用的产品。 

 

问题十一：研发费用资本化率过高的原因是什么？ 

答：研发费用投入主要是数字娱乐和数字体育板块的研发支出。在数字娱乐

板块，一方面主要通过外延式并购拓展省外市场，同时为巩固自身省内竞争优势，

以自主团队深耕省内市场，2017年公司大力投入浙江地市棋牌手游的研发，推

出了一系列手游端产品，产生较高的研发支出。在数字体育板块，战旗直播作为

一个运营平台，自 2014 年上线以来公司持续加大研发投入，不断对版本进行更

新升级。上述研发支出符合资本化的标准。 

 

浙报数字文化集团股份有限公司董事会 

2018 年 5月 8日 


